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 Περιγραφή 6ου εργαστηρίου: Αποφασίζω και δρω για μένα και τους άλλους

Ο/Η νηπιαγωγός ξεκινά το εργαστήριο με τη μουσική υπόκρουση που έχει οριστεί από το 1ο εργαστήριο. Οι μαθητές/-τριες αφού πάρουν την κονκάρδα τους από το κουτί πηγαίνουν  στην ολομέλεια. Ο/Η νηπιαγωγός κάνοντας τη σύνδεση με τα προηγούμενα εργαστήρια. αναφέρει  τη σειρά επίλυσης προβλήματος και υπενθυμίζει στους/στις μαθητές/-τριες ότι θα πρέπει να βρουν τρόπους να επιλύσουν το δικό τους πρόβλημα. Ο/Η νηπιαγωγός ρωτά τους/τις μαθητές/-τριες: «Θα μπορούσαμε να βρούμε λύση στο δικό μας πρόβλημα; Συζητήστε και αποφασίστε στις ομάδες σας». Οι μαθητές/-τριες εργάζονται στις ομάδες τους και με βάση τη σειρά επίλυσης προβλήματος  που είχε δοθεί από τον/την νηπιαγωγό σε προηγούμενο εργαστήριο σχεδιάζουν και προτείνουν λύσεις. Στο τέλος παρουσιάζουν όλες τις προτάσεις στην ολομέλεια. Ο/η νηπιαγωγός καταγράφει τις προτάσεις των παιδιών και τις τοποθετεί ταξινομημένες στον πίνακα. Κάθε παιδί ψηφίζει και με αυτόν τον τρόπο αποφασίζουν για τις δράσεις τους. Οι μαθητές/-τριες μαζί σχεδιάζουν τη γιορτή για τη λήξη των εργαστηρίων. Αποφασίζουν να κατασκευάσουν σε μεγάλο χαρτί του μέτρου την αφίσα του Προγράμματος Καλλιέργειας Δεξιοτήτων με τίτλο: «Κι αν Ήμουν Εγώ;», Όλες οι ομάδες μαζί θα φτιάξουν μεγάλη αφίσα που θα περιλαμβάνει τις φωτογραφίες των παιδιών μέσα σε βαρκούλες που ταξιδεύουν στη θάλασσα και κάθε παιδί στη δική του βάρκα φτιάχνει το δικό του μήνυμα που αφορά ένα από τα δικαιώματα. Οι μαθητές/-τριες σχεδιάζουν να προχωρήσουν σε ενημέρωση του δημάρχου για τις εκδηλώσεις τους και επίσης σχεδιάζουν να φτιάξουν επιστολή προς τον δήμαρχο ζητώντας να τους φτιάξει μεγαλύτερη αυλή και παιδικές χαρές πιο πολλές για να μπορούν να παίζουν. Προτείνουν να φτιάξουν το κουτί των παιχνιδιών που θα το βάλουν στις παιδικές χαρές που έχουν στη γειτονιά τους και θα συγκεντρώνουν ιδέες και άλλων παιδιών. Δημιουργούν το γραπτό μήνυμα που θα συνοδεύει την αφίσα τους. Ηχογραφούν το μήνυμά τους και το διαδίδουν μέσω του Ευρωπαϊκού Μαθητικού Ραδιοφώνου.
Η κάθε ομάδα θα δημιουργήσει μία ιστορία με βάση τα ενδιαφέροντά της. Μία ομάδα αποφασίζει να δραματοποιήσει την ιστορία, μία ομάδα αποφασίζει να φτιάξει κουκλοθέατρο, και μία ομάδα αποφασίζει να φτιάξει κόμικ σε διαδικτυακό εργαλείο ψηφιακής αφήγησης ( https://www.pixton.com/, https://www.toonytool.com/). Την ιστορία θα τη δημοσιεύσουν στην ιστοσελίδα του σχολείου. Μία ομάδα αποφασίζει να φτιάξει με πλαστελίνη/πηλό τα δικαιώματα. Επίσης αποφασίζουν να παρουσιάσουν και την ιστορία που έφτιαξαν με το Scratch Jr ή με κάποιο άλλο εργαλείο (βλ. περιγραφή 5ου εργαστηρίου).
Επιπλέον, αποφασίζουν να εκθέσουν όλα τα παραγόμενα προϊόντα των εργαστηρίων στην ιστοσελίδα του σχολείου, στη σχολική κοινότητα και στους γονείς. Επιπλέον, καθώς οι μαθητές/-τριες έχουν ανάγκη να παίζουν με τους γονείς τους εκφράζουν την επιθυμία να φτιάξουν παιχνίδια για να παίξουν με τους γονείς τους στο τέλος των Εργαστηρίων στην αυλή του σχολείου.	Comment by Αποστόλου Σοφία: Μήπως πρέπει να προστεθεί ή οι ενήλικες που  έχουν την επιμέλεια  του παιδιού;
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Κάθε ομάδα δημιουργεί τη δική τους σειρά παιχνιδιών για να παίξουν  με τους γονείς τους. 

Ενδεικτικά παιχνίδια συνεργασίας που θα σχεδιαστούν για να παίξουν μπορεί να  είναι:
1) Μπαλάκια στον κουβά. Μπαλάκια από χαρτί ή οποιοδήποτε άλλο υλικό είναι μέσα σε έναν κουβά που είναι δεμένος από διάφορα σημεία με σχοινιά που τα κρατούν Οι μαθητές/-τριες που συμμετέχουν στο παιχνίδι. θα πρέπει να αδειάσουν το περιεχόμενο, χωρίς να χάσουν μπαλάκια, μέσα σε μία λεκάνη, κρατώντας τον κουβά από τα σχοινιά (παιχνίδι συνεργασίας).
2) Μου αρέσει να χορεύω: Οι μαθητές/-τριες έχουν δέσει στη μέση τους ένα μικρό κουτί όπου μέσα έχουν κρύψει μικρά μπαλάκια. Πρέπει καθώς χορεύουν να αδειάσουν το περιεχόμενο γρήγορα πριν τα καταφέρουν  οι γονείς τους τους.
3) Μεταφέρω μπαλόνια: Οι μαθητές/-τριες σε ζευγάρια μεταφέρουν μπαλόνια με την κοιλιά τους, με τα χέρια πίσω στη μέση. Πρέπει να μεταφέρουν γρήγορα τα μπαλόνια σε μεγάλη σακούλα πριν από τους γονείς τους.
4) Με  εικοσιένα (21) ποτήρια (μίας χρήσης) Οι μαθητές/-τριες πρέπει να καταφέρουν να στήσουν και να φτιάξουν πύργους πριν από τους γονείς τους.
5) Δεν θα κάτσω να σκάσω: Οι μαθητές/-τριες πρέπει να σκάσουν μπαλόνια καθώς κάθονται πάνω τους, όσα περισσότερα μπορούν πριν από τους γονείς τους.
6) Συνεργαζόμενη πατούσα: Δύο παιδιά μαζί πατούν πάνω σε μία τεράστια πατούσα φτιαγμένη από απλό χαρτόνι από χαρτόκουτα. Την κρατούν από τα σχοινιά και βαδίζουν συγκεκριμένη διαδρομή. Πρέπει να φτάσουν πριν από τους γονείς τους.
7) Το τρύπιο ρούχο: ο/η νηπιαγωγός έχει ζητήσει παλιά ρούχα των παιδιών από τους γονείς και με αυτά παίζουν οι ομάδες. Ο στόχος είναι να κρεμάσουν όσα γίνεται περισσότερα στο σχοινί πριν από τους γονείς τους.
Όλες οι δράσεις θα παρουσιαστούν την ίδια μέρα στους γονείς και στη σχολική κοινότητα.
Ο/Η νηπιαγωγός για να οριοθετήσει τη λήξη του εργαστηρίου βάζει την επιλεγμένη μουσική από Οι μαθητές/-τριες και τους ζητά να χαλαρώσουν και να κλείσουν τα μάτια τους για να απολαύσουν τη μουσική. Ζητά από Οι μαθητές/-τριες επίσης να σκεφτούν τι τους άρεσε περισσότερο από το εργαστήριο και με τι διασκέδασαν περισσότερο.

Η κάθε ομάδα μαθητών/-τριών θα αναμετρηθεί με τους  γονείς τους.  Θα δημιουργηθεί η   ομάδα των  παιδιών και η ομάδα των ενηλίκων.  Προτείνεται ο/η νηπιαγωγός να  κρατά το σκορ για το κάθε παιχνίδι.
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