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Περιγραφή που δημιουργήθηκε αυτόματα]

	4ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα

	«Κι εγώ σε ακούω»
4

	
· Να  ασκούνται στην ενεργητική  ακρόαση.
· Να εξακριβώνουν τη συναισθηματι κή κατάσταση του άλλου και  να συμμετέχουν σε αυτή.
· Να συνεργάζονται σε ζευγάρια.


	
	Δραστηριότητες – (ενδεικτικές)

	
	Εταιρική εργασία - «Το παιχνίδι των  διδύμων»
Οι μαθητές/τριες χωρίζονται σε ζευγάρια για να  παίξουν «το παιχνίδι των διδύμων». Αυτό μπορεί ναι γίνει τυχαία (π. χ.  διαλέγουν κάρτες από ένα σακουλάκι που περιέχει εις διπλούν τόσους αριθμούς όσα και τα ζευγάρια που θέλουμε να δημιουργήσουμε). Κάθε μαθητής/τρια διηγείται μία ιστορία που το ζευγάρι του/της πρέπει να σχολιάζει ανάλογα (πάντα σε α΄ πρόσωπο), περιγράφοντας κάθε φορά τι νομίζει ότι αισθάνεται, διακόπτοντάς τον/την (για αναλυτικές οδηγίες, βλ. στο «Οδηγίες για το παιχνίδι των διδύμων»).Στη συνέχεια, όλα τα ζευγάρια συζητάνε στην ολομέλεια πώς αισθάνθηκαν να είναι ο/η ομιλητής /τρια και να ακούν τον/την ακροατή/τρια να σχολιάζει με αυτόν τον τρόπο όσα έλεγε, καθώς και το πώς ένιωθε ο/η ακροατής/τρια σε αυτή τη διαδικασία και, τέλος, τι τους βοήθησε να καταλάβουν τα συναισθήματα του/της συμμαθητή/τριάς τους.
Πρόταση για περαιτέρω αξιοποίηση: Με βάση το παιχνίδι αυτό, είναι δυνατό να δημιουργηθούν πρόσθετες δραστηριότητες για να βοηθήσουν τους μαθητές/τριες  να αναγνωρίσουν και να αντικατοπτρίσουν τη  συναισθηματική κατάσταση του άλλου με συγκεκριμένα συναισθήματα. Τα ζευγάρια, για παράδειγμα, μπορούν, σε συνεργασία με τον Καθηγητή Πληροφορικής, να δημιουργήσουν στο εργαστήριο πληροφορικής του σχολείου “avatars” με αυτές τις διαφορετικές εκφράσεις και συναισθήματα.
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4 ο   Εργαστήριο  Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα  

« Κι εγώ σε   ακούω »         Να  ασκούνται   στην ενεργητική    ακρόαση.      Να εξακριβώνουν  τη συναισθηματι   κή κατάσταση του άλλου  και  να συμμετέχουν   σε   αυτή.      Να συνεργάζονται σε ζευγάρια.    

Δραστηριότητες  –   (ενδεικτικές)  

Εταιρική εργασία  -   «Το παιχνίδι των     διδύμων»   Οι μαθητές/τριες χωρίζονται σε ζευγάρια για να     παίξουν «το  παιχνίδι των διδύμων».  Αυτό   μπορεί ναι γίνει τυχαία (π. χ.   διαλέγουν κάρτες από ένα σακουλάκι που   περιέχει εις  διπλούν τόσους αριθμούς όσα   και   τα   ζευγάρια   που   θέλουμε   να δημιουργήσουμε).   Κάθε  μαθητής/τρια   διηγείται μ ί α  ιστορία που  το ζευγάρι  του /της   πρέπει να σχολιάζει ανάλογα   (πάντα σε α΄ πρόσωπο), περιγράφοντας   κάθε φορά τι νομίζει  ότι αισθάνεται,   διακόπτοντάς τον /την   (για αναλυτικές  οδηγίες,   βλ.   στο «Οδηγίες   για   το   παιχνίδι   των   διδύμων»).Στη  συνέχεια, όλα τα ζευγάρια   συζητάνε   στην   ολομέλεια   πώς   αισθάνθηκαν να είναι ο/η ομιλητής /τρια   και   να   ακούν   τον/την   ακροατή/τρια   να   σχολιάζει με αυτόν τον τρόπο όσα  έλεγε,   καθώς και   το   πώς   ένιωθε ο/η   ακροατής/τρια   σε   αυτή   τη   διαδικασία   και,   τέλος,  τι   τ ους   βοήθησε   να   καταλάβουν   τα   συναισθήματα   του / της συμμαθητή/τριάς τους.   Πρόταση για περαιτέρω αξιοποίηση : Με   βάση το παιχνίδι  αυτό, είναι δυνατό να   δημιουργηθούν πρόσθετες  δραστηριότητες   για να βοηθήσουν  τους μαθητές/τριες    να   αναγνωρίσουν και να αντικατοπτρίσουν τη     συναισθηματική  κατάσταση του άλλου με   συγκεκριμένα συναισθήματα. Τα  ζευγάρια,   για παράδειγμα, μπορούν, σε συνεργασία   με τον  Καθηγητή Πληροφορικής,   να   δημιουργήσουν   στο   εργαστήριο   πληροφορικής του σχολείου  “avatars”   με   α υτές  τις διαφορετικές εκφράσεις και   συναισθήματα .  
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