	3ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα

	Τίτλος εργαστηρίου

«ΠροβλέψεΙς γΙα το Μέλλον καΙ Προβολή στη ΔΙαχρονΙκότητα»
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Το 3ο εργαστήριο επιχειρεί να ενθαρρύνει τους μαθητές/τριες 
· να σκεφτούν/φανταστούν πιθανές μελλοντικές αλλαγές στους χώρους παιχνιδιού και στα παιχνίδια και 
· να ανακεφαλαιώσουν οργανώνοντας, όλα όσα έχουν συζητήσει μέχρι τώρα για το παρελθόν το παρόν και το μέλλον με νοητική χαρτογράφηση.


	
	Δραστηριότητες – (ενδεικτικές)

	
	
1ο βήμα: Ζητάμε από τους/τις μαθητές/τριες να παρακολουθήσουν με προσοχή το βίντεο «100 χρόνια παιχνίδια» 

2ο βήμα: Διαβάζουμε το κείμενο «Ηλεκτρονικά παιχνίδια» (Ενότητα 11 βιβλίο Γλώσσας) και προτρέπουμε τα παιδιά να σκεφτούν προσωπικές εμπειρίες και να συζητήσουν στην ολομέλεια της τάξη.
· ●Πώς κοινωνικά/περιβαλλοντικά/οικονομικά/τεχνολογικά γεγονότα (π.χ. αστικοποίηση, μόδα, φυσικές καταστροφές, διαδίκτυο, εμφάνιση νέων υλικών, ανάπτυξη τεχνολογίας, πανδημία, οικονομική κρίση κλπ.) φέρνουν αλλαγές στα παιχνίδια και τους χώρους που παίζουν.

Σημειώνουμε στον πίνακα λέξεις ή φράσεις κλειδιά από όσα αναφέρονται.

3ο βήμα: Ζητάμε από τα παιδιά να συμπληρώσουν ατομικά το φύλλο εργασίας 3 σύμφωνα με τη ρουτίνα σκέψης Τι μπορεί να συμβεί (What Can be) 
Προτρέπουμε τους/τις μαθητές/τριες να χρησιμοποιήσουν όπου χρειάζεται μελλοντικούς χρόνους.
(Το φύλλο εργασίας μπορεί να συμπληρωθεί και ως εργασία για το σπίτι.)
4ο βήμα: Στην ολομέλεια της τάξης συντονίζουμε σχετική συζήτηση με τις απόψεις που έχουν καταγραφεί στο φύλλο εργασίας 3. Κρατάμε σημειώσεις/λέξεις κλειδιά στον πίνακα της τάξης και ζητάμε από τους ομιλητές να αιτιολογούν τις προβλέψεις τους ρωτώντας, 
«Γιατί το λες αυτό;»
«Πού το στηρίζεις αυτό;»

5ο βήμα: Βοηθάμε τους/τις μαθητές/τριες σας να συνοψίσουν όσα έχουν συζητήσει μέχρι τώρα αξιοποιώντας την ρουτίνα σκέψης.

[bookmark: _GoBack]Προβολή στη Διαχρονικότητα (Projecting across time)
· Καταγράψτε όσα γνωρίζετε στο ΠΑΡΟΝ για τα παιχνίδια και τους χώρους παιχνιδιού - Σκεφτείτε και καταγράψτε τις διαφορές των παιχνιδιών και των χώρων παιχνιδιού στο ΠΑΡΕΛΘΟΝ (π.χ. πριν από δέκα [10] χρόνια, πριν από εκατό [100] χρόνια κτλ.).
· Σκεφτείτε και καταγράψτε τις αλλαγές των παιχνιδιών και των χώρων παιχνιδιού στο ΜΕΛΛΟΝ (π.χ. σε δέκα [10] χρόνια, σε εκατό [100] χρόνια κτλ.).
· Οι καταγραφές γίνονται με τη μορφή νοητικού χάρτη στην ολομέλεια σε χαρτί του μέτρου ή ψηφιακά με την εφαρμογή Mindmap.
· 6ο βήμα: Οι μαθητές/τριες αναστοχάζονται αξιοποιώντας τα εργαλεία διαλόγου.
· Επέκτεινε: περιέγραψε πώς όσα καταγράφηκαν στο νοητικό χάρτη επέκτειναν τη σκέψη σου σε νέες κατευθύνσεις ή σου έδωσαν μια νέα οπτική για το θέμα. Εκτίμησε: σχολίασε ό,τι εκτιμάς και αξίζει να επισημάνεις.
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3 ο   Εργαστήριο  Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα  

Τίτλος εργαστηρίου     «Προβλέψε Ι ς γ Ι α  το Μέλλον   κα Ι   Προβολή στη   Δ Ι αχρον Ι κότητα»        Το   3 ο   εργαστήριο   επιχειρεί   να   ενθαρρύνει   τους  μαθητές/τριες        να   σκεφτούν/φανταστούν   πιθανές   μελλοντικές   αλλαγές   στους  χώρους   παιχνιδιού   και   στα   παιχνίδια   και        να ανακεφαλαιώσουν οργανώνοντας, όλα όσα έχουν  συζητήσει μέχρι τώρα   για το παρελθόν το παρόν και το  μέλλον με νοητική χαρτογράφηση .    

Δρ αστηριότητες  –   (ενδεικτικές)  

  1ο βήμα:   Ζητάμε από τους/τις μαθητές/τριες να παρακολουθήσουν με  προσοχή το  βίντεο  «100 χρόνια παιχνίδια»       2ο βήμα:   Διαβάζουμε το  κείμενο  « Ηλεκτρονικά   παιχνίδια »  (Ενότητα 11  βιβλίο Γλώσσας) και προτρέπουμε τα παιδιά να σκεφτούν προσωπικές  εμπειρίες και να συζητήσουν στην ολομέλεια της τάξη.   ?   ? Πώς κοινωνικά/περιβαλλοντικά/οικονομικά/τεχνολογικά  γεγονότα (π.χ.  αστικοποίηση, μόδα, φυσικές καταστροφές,  διαδίκτυο, εμφάνιση νέων υλικών, ανάπτυξη τεχνολογίας,  πανδημία, οικονομική κρίση κλπ.) φέρνουν αλλαγές στα  παιχνίδια και τους χώρους που παίζουν.     Σημειώνουμε στον πίνακα λέξεις ή φράσεις κλειδιά από όσα  αναφέροντα ι.     3ο βήμα:   Ζητάμε από τα παιδιά να συμπληρώσουν ατομικά το φύλλο  εργασίας 3 σύμφωνα με τη ρουτίνα σκέψης Τ ι   μπορεί να συμβεί  ( What   Can   be )     Προτρέπουμε τους/τις μαθητές/ τριες να χρησιμοποιήσουν όπου  χρειάζεται μελλοντικούς χρόνους.   (Το φύλλο εργασίας μπορεί να συμπληρωθεί και ως εργασία για το  σπίτι.)   4ο βήμα:   Στην ολομέλεια της τάξης συντονίζουμε σχετική συζήτηση με  τις απόψεις που έχουν καταγραφεί στο φύλλο εργασίας 3.  Κρατάμε  σημειώσεις/λέξεις κλειδιά στον πίνακα της τάξης και ζητάμε από τους  ομιλητές να αιτιολογούν τις προβλέψεις τους ρωτώντας ,     «Γιατί το λες αυτό;»   «Πού το στηρίζεις αυτό;»     5ο βήμα:   Βοηθάμε τους/τις μαθητές/τριες   σας να συνοψίσουν όσα  έχουν συζητήσει μέχρι τώρα αξιοποιώντας την ρουτίνα σκέψης .     Προβολή στη Διαχρονικότητα ( Projecting across time )  
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