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Οι μαθητές/τριες
· απαντούν στο διαδικτυακό κουίζ τις ερωτήσεις της κατηγορίας Τεχνολογία και ελέγχουν τις απαντήσεις τους.
· Δίνονται ορισμοί και επεξηγήσεις για: Υπολογιστικό Νέφος, Γεωεντοπισμός, Streaming, Εικονική πραγματικότητα, Επαυξημένη πραγματικότητα, Τεχνολογία αφής, Τεχνητή νοημοσύνη, Αναλογικό-Ψηφιακό ραδιόφωνο, Cookies.

	
	Δραστηριότητες – (ενδεικτικές)

	
	
Ενδεικτικές δραστηριότητες (προς επιλογή και προσαρμογή από τον/την εκπαιδευτικό):
· Αναζητούμε άρθρα στο διαδίκτυο σχετικά με την πιθανή επίδραση των τεχνολογιών εικονικής πραγματικότητας στην τροποποίηση (ή μεταμόρφωση) επιστημονικών ή καλλιτεχνικών κλάδων, όπως για παράδειγμα η εκπαίδευση, η αρχιτεκτονική ή ο κινηματογράφος. Παρακολουθούμε βίντεο για εικονικό κινηματογράφο ή συναυλία επαυξημένης πραγματικότητας και, στη συνέχεια, συζητάμε για το πώς φαίνεται στα παιδιά αυτή η μετεξέλιξη της μιντιακής ψυχαγωγικής και κοινωνικής εμπειρίας.
· Παρουσιάζουμε στα παιδιά το διαδικτυακό μοντέλο Τεχνητής Νοημοσύνης Chat GPT. Μπορούμε να χρησιμοποιούμε το Chat GPT, έτσι ώστε τα παιδιά να αλληλεπιδράσουν, αλλά και να κατανοήσουν και να κρίνουν τις λειτουργίες της ΤΝ. Προτείνουμε στα παιδιά να συγκεντρώσουν απορίες σχετικά με την ΤΝ και να τις απευθύνουν στο Chat. Εναλλακτικά τα προτρέπουμε να κάνουν στο σύστημα προσωπικές ερωτήσεις. Τι είδους προσωπικές ερωτήσεις μπορούν να κάνουν σε μια μηχανή;
· Ακούμε στην τάξη τα ραδιοφωνικά διαγγέλματα για την έναρξη του ελληνο-ιταλικού πολέμου (1940) την κατάληψη της Αθήνας από τους Γερμανούς (1941), την απελευθέρωση της Αθήνας το (1944), καθώς και αποσπάσματα από τις ραδιοφωνικές εκπομπές των φοιτητών/τριών του Πολυτεχνείου (1973). Πώς νιώθουν τα παιδιά ακούγοντάς τα; Συζητάμε για τη δύναμη του ραδιοφώνου να αποτυπώνει τη φόρτιση της ιστορικής στιγμής, να διαμορφώνει και να εκφράζει το κοινό αίσθημα
· Ρωτάμε τους/τις μαθητές/τριες εάν χρησιμοποιούν τα μέσα κοινωνικής δικτύωσης και βρίσκουμε τα πιο δημοφιλή στην τάξη. Ζητάμε από τα παιδιά να εργαστούν σε μικρές ομάδες, να επιλέξουν τον προτιμώμενο ιστότοπο κοινωνικών μέσων και να περιηγηθούν την Πολιτική Δεδομένων (γνωστή ως Πολιτική Απορρήτου). Στόχος είναι να διερευνήσουν εάν τα δεδομένα περιήγησης καταγράφονται πραγματικά και εάν μπορούν να χρησιμοποιηθούν από εταιρείες για εμπορικούς σκοπούς.
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Οι μαθητές/τριες


 


·


 


απαντούν στο διαδικτυακό κουίζ τις ερωτήσεις της 


κατηγορίας 


Τεχνολογία 


και ελέγχουν τις απαντήσεις τους.


 


·


 


Δίνονται ορισμοί και επεξηγήσεις για: 


Υπολογιστικό 


Νέφος
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Γεωεντοπισμός
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Streaming
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Εικονική 


πραγματικότητα, Επαυξημένη πραγματικότητα
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Τεχνολογία αφής
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Τεχνητή νοημοσύνη
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Αναλογικό


-


Ψηφιακό ραδιόφωνο
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Cookies


.
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Ενδεικτικές δραστηριότητες (προς επιλογή και προσαρμογή από 


τον/την εκπαιδευτικό):


 


·


 


Αναζητούμε άρθρα στο διαδίκτυο σχετικά με την πιθανή 


επίδραση των τεχνολογιών 


εικονικής πραγματικότητας στην 


τροποποίηση (ή μεταμόρφωση) επιστημονικών ή 


καλλιτεχνικών κλάδων, όπως για παράδειγμα η εκπαίδευση, η 


αρχιτεκτονική ή ο κινηματογράφος. Παρακολουθούμε βίντεο 


για εικονικό κινηματογράφο ή συναυλία επαυξημένης 


πραγματικότητας κ


αι, στη συνέχεια, συζητάμε για το πώς 


φαίνεται στα παιδιά αυτή η μετεξέλιξη της μιντιακής 


ψυχαγωγικής και κοινωνικής εμπειρίας.


 


·


 


Παρουσιάζουμε στα παιδιά το διαδικτυακό μοντέλο Τεχνητής 


Νοημοσύνης 


Chat


 


GPT


. Μπορούμε να χρησιμοποιούμε το 


Chat


 


GPT


, έτσι ώστε 


τα παιδιά να αλληλεπιδράσουν, αλλά και να 


κατανοήσουν και να κρίνουν τις λειτουργίες της ΤΝ. 


Προτείνουμε στα παιδιά να συγκεντρώσουν απορίες σχετικά με 


την ΤΝ και να τις απευθύνουν στο 


Chat


. Εναλλακτικά τα 


προτρέπουμε να κάνουν στο σύστημα προσωπικές ερωτή


σεις. 


Τι είδους προσωπικές ερωτήσεις μπορούν να κάνουν σε μια 


μηχανή;


 


·


 


Ακούμε στην τάξη τα ραδιοφωνικά διαγγέλματα για την έναρξη 


του ελληνο


-


ιταλικού πολέμου (1940) την κατάληψη της Αθήνας 


από τους Γερμανούς (1941), την απελευθέρωση της Αθήνας το 


(1944), κα


θώς και αποσπάσματα από τις ραδιοφωνικές 


εκπομπές των φοιτητών/τριών του Πολυτεχνείου (1973). Πώς 


νιώθουν τα παιδιά ακούγοντάς τα; Συζητάμε για τη δύναμη του 


ραδιοφώνου να αποτυπώνει τη φόρτιση της ιστορικής στιγμής, 


να διαμορφώνει και να εκφράζει το κοινό


 


αίσθημα


 


·


 


Ρωτάμε τους/τις μαθητές/τριες εάν χρησιμοποιούν τα μέσα 


κοινωνικής δικτύωσης και βρίσκουμε τα πιο δημοφιλή στην 


τάξη. Ζητάμε από τα παιδιά να εργαστούν σε μικρές ομάδες, να 


επιλέξουν τον προτιμώμενο ιστότοπο κοινωνικών μέσων και να 
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6 ο   Εργαστήριο  Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα  

                          Τίτλος εργαστηρίου           Τεχνολογία                          Οι μαθητές/τριες      απαντούν στο διαδικτυακό κουίζ τις ερωτήσεις της  κατηγορίας  Τεχνολογία  και ελέγχουν τις απαντήσεις τους.      Δίνονται ορισμοί και επεξηγήσεις για:  Υπολογιστικό  Νέφος ,  Γεωεντοπισμός ,  Streaming ,  Εικονική  πραγματικότητα, Επαυξημένη πραγματικότητα ,  Τεχνολογία αφής ,  Τεχνητή νοημοσύνη ,  Αναλογικό - Ψηφιακό ραδιόφωνο ,  Cookies .  

Δραστηριότητες  –   (ενδεικτικές)  

  Ενδεικτικές δραστηριότητες (προς επιλογή και προσαρμογή από  τον/την εκπαιδευτικό):      Αναζητούμε άρθρα στο διαδίκτυο σχετικά με την πιθανή  επίδραση των τεχνολογιών  εικονικής πραγματικότητας στην  τροποποίηση (ή μεταμόρφωση) επιστημονικών ή  καλλιτεχνικών κλάδων, όπως για παράδειγμα η εκπαίδευση, η  αρχιτεκτονική ή ο κινηματογράφος. Παρακολουθούμε βίντεο  για εικονικό κινηματογράφο ή συναυλία επαυξημένης  πραγματικότητας κ αι, στη συνέχεια, συζητάμε για το πώς  φαίνεται στα παιδιά αυτή η μετεξέλιξη της μιντιακής  ψυχαγωγικής και κοινωνικής εμπειρίας.      Παρουσιάζουμε στα παιδιά το διαδικτυακό μοντέλο Τεχνητής  Νοημοσύνης  Chat   GPT . Μπορούμε να χρησιμοποιούμε το  Chat   GPT , έτσι ώστε  τα παιδιά να αλληλεπιδράσουν, αλλά και να  κατανοήσουν και να κρίνουν τις λειτουργίες της ΤΝ.  Προτείνουμε στα παιδιά να συγκεντρώσουν απορίες σχετικά με  την ΤΝ και να τις απευθύνουν στο  Chat . Εναλλακτικά τα  προτρέπουμε να κάνουν στο σύστημα προσωπικές ερωτή σεις.  Τι είδους προσωπικές ερωτήσεις μπορούν να κάνουν σε μια  μηχανή;      Ακούμε στην τάξη τα ραδιοφωνικά διαγγέλματα για την έναρξη  του ελληνο - ιταλικού πολέμου (1940) την κατάληψη της Αθήνας  από τους Γερμανούς (1941), την απελευθέρωση της Αθήνας το  (1944), κα θώς και αποσπάσματα από τις ραδιοφωνικές  εκπομπές των φοιτητών/τριών του Πολυτεχνείου (1973). Πώς  νιώθουν τα παιδιά ακούγοντάς τα; Συζητάμε για τη δύναμη του  ραδιοφώνου να αποτυπώνει τη φόρτιση της ιστορικής στιγμής,  να διαμορφώνει και να εκφράζει το κοινό   αίσθημα      Ρωτάμε τους/τις μαθητές/τριες εάν χρησιμοποιούν τα μέσα  κοινωνικής δικτύωσης και βρίσκουμε τα πιο δημοφιλή στην  τάξη. Ζητάμε από τα παιδιά να εργαστούν σε μικρές ομάδες, να  επιλέξουν τον προτιμώμενο ιστότοπο κοινωνικών μέσων και να 
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