	

	Δραστηριότητα 1 «Φτιάξε τη δική σου σφραγίδα»

	
	Με βάση το αντίγραφο της σφραγίδας (μέγεθος και υλικό) της ενότητας, οι

	

	μαθητές/τριες καλούνται να κατασκευάσουν στην αίθουσα τις δικές τους

	
	σφραγίδες από πηλό, χαράζοντας τη δική τους επιγραφή.

	
	Εναλλακτικά μπορεί να γίνει η Δραστηριότητα 2 «Twister βυζαντινών

	Τίτλος εργαστηρίου:
«Βυζαντινές λιχουδιές 2»
(1 διδακτική ώρα)
	λιχουδιών»

Δραστηριότητα 2 «Twister βυζαντινών λιχουδιών»
Το παιχνίδι περιλαμβάνει ένα επιδαπέδιο μουσαμά με κύκλους, εντός των οποίων απεικονίζονται τρόφιμα και ένα και ένα ρολόι με δείκτη, τον οποίο ο/η

	5
	παίκτης/τρια μπορεί να περιστρέφει. Παίζεται με δυο (2) ή περισσότερους

	
	παίκτες/τριες. Ο μουσαμάς με τους κύκλους στρώνεται στο έδαφος. Οι
παίκτες/τριες

	
	 βγάζουν τα παπούτσια τους. Ένα άτομο ορίζεται ως διαιτητής, για να δίνει τις

	
	οδηγίες και να επιτηρεί τους παίκτες. Ο/Η διαιτητής γυρίζει τον δείκτη στο

	
	ρολόι και ανάλογα με τι τυχαίνει, δίνει τις οδηγίες π.χ. «το δεξί πόδι, σύκο».

	
	Τότε κάθε παίκτης/τρια πρέπει να βρει τον κοντινότερο κύκλο, για να

	
	τοποθετήσει το δεξί πόδι. Όποιος/α ακουμπήσει έξω από τον κύκλο ή πέσει,

	
	[bookmark: _GoBack]χάνει. Κερδίζει αυτός/ή που θα μείνει τελευταίος/α.
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   Δραστηριότητα   1   «Φτιάξε   τη δική σου   σφραγίδα»  

 Με   βάση   το   αντίγραφο   της   σφραγίδας   (μέγεθος   και   υλικό)   της   ενότητας,   οι  

   μαθητές/ τριες   καλούνται   να   κατασκευάσουν   στην   αίθουσα   τις   δικές   τους  

 σφραγίδες   από   πηλό,   χαράζοντας τη   δική   τους   επιγραφή.  

 Εναλλακτικά   μπορεί   να   γίνει   η   Δραστηριότητα   2   «Twister   βυζαντινών  

Τίτλος   εργαστηρίου:   «Βυζαντινές  λιχουδιές   2»   (1   διδακτική   ώρα)  λιχουδιών»     Δραστηριότητα   2   «Twister   βυζαντινών   λιχουδιών»   Το   παιχνίδι   περιλαμβάνει   ένα   επιδαπέδιο   μουσαμά   με   κύκλους, εντός   των  οποίων   απεικονίζονται   τρόφιμα   και   ένα   και   ένα   ρολόι   με   δείκτη,   τον   οποίο   ο/η  

5  παίκτης/ τρια   μπορεί   να   περιστρέφει.   Παίζεται   με   δυο   (2)   ή  περισσότερους  

 παίκτες/ τριες.   Ο   μουσαμάς   με   τους   κύκλους   στρώνεται   στο   έδαφος.   Οι   παίκτες/ τριες  

   βγάζουν   τα   παπούτσια   τους.   Ένα   άτομο   ορίζεται   ως   διαιτητής,   για   να   δίνει   τις  

 οδηγίες   και   να   επιτηρεί   τους   παίκτες.   Ο/Η   διαιτητής   γυρίζει   τον   δείκτη   στο  

 ρολόι   και   ανάλογα   με   τι   τυχαίνει,   δίνει   τις   οδηγίες   π.χ.   «το   δεξί   πόδι,   σύκο».  

 Τότε   κάθε   παίκτης/ τρια   πρέπει   να   βρει   τον   κοντινότερο   κύκλο,   για   να  

 τοποθετήσει   το   δεξί   πόδι.   Όποιος/ α   ακουμπήσει   έξω   από   τον   κύκλο   ή   πέσει,  

 χάνει.   Κερδίζει   αυτός/ ή   που   θα   μείνει   τελευταίος/ α.  

 

